La progettazione di queste immagini si pone I'obiettivo di mettere in relazione il piu
possibile il pubblico con le opere murarie in questione e il territorio che le ospita.

Lo “Spazio Natura” infatti & stato pensato con l'intento di celebrare la grossa quercia
che abita il centro commerciale, che diventa cosi icona, paesaggio e “struttura” degli
altri elementi naturali che la circondano.

L’Area Bimbi diventa invece un parco giochi all’aperto, nel quale le famiglie e i
bambini possono sostare e giocare nei momenti di pausa. Anche questa € composta
da un paesaggio naturale, abitato da animali selvatici e colori vivaci. La coda di un
grosso giaguaro si trasforma in un labirinto, il gioco della settimana compare tra le
macchie di un serpente a pois, ¢’ una piccola scala numerata che ci permette di
raggiungere un uccello tropicale appollaiato su un ramo ed infine, stendendosi
direttamente sulla pavimentazione, ci si puo fare fotografare mentre si indossa un
paracadute.

Anche la passerella cerca di comunicare con il pubblico in maniera diretta. E’
composta infatti da due percorsi segnalati che partono dai lati opposti dello spazio e
che ci permettono di percorrere la pedana facendo uno slalom tra rocce e forme
geometriche. | due percorsi vengono segnalati da simboli riconoscibili e si possono
attraversare I'uno in successione all’altro.

La colorazione di tutti e tre gli spazi segue fedelmente la palette colori di Formi.



